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สพว.05 

รายละเอียดผลการด าเนินงานของรายวิชา 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชาวิทยาการค านวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2566 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                      
 

หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 
 

1. รหัส-ชื่อวิชาและจ านวนหน่วยกิต CS3863 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 หน่วยกิต 
2. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  ไม่มี 
   รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) ไม่มี 
3. ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์นฤดี บูรณะจรรยากุล 
   ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบร่วม ไม่มี 
4. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน ชั้นปีที่ 3 
5. สถานที่เรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
                    ภาคบรรยาย กลุ่ม 01 อังคาร เวลา 12.30-14.30 น. ห้อง 2-422 
                    ภาคปฏิบัติ กลุ่ม 01 อังคาร เวลา 14.30-16.30 น. ห้อง 2-429 

 
หมวดที่ 2 การจัดการเรียนการสอนที่เปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานชั่วโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 ภาคบรรยาย 
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
• วิศวกรรม

ซอฟต์แวร ์
• คุณภาพของ

ซอฟต์แวร ์
• ระบบ 

2 2 2 2  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

• วิศวกรรม 
ปัญหาในการพัฒนา
ซอฟต์แวร ์

 ภาคปฏิบัติ 
แนะน า MS-Project 
- ส่วนประกอบต่าง ๆ 
รวมถึงความสามารถ
ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม  
MS-Project  

     

2 ภาคบรรยาย 
การพัฒนาระบบ
สารสนเทศ 
• แนวทางการ

พัฒนาระบบ 
• การวิเคราะห์

และออกแบบ
เชิงโครงสร้าง 

• การพัฒนา
ระบบแบบ
รวดเร็ว 

• การวิเคราะห์
และออกแบบ
เชิงวัตถ ุ

• เครื่องมือ
สนับสนุนการ
พัฒนาระบบ 

• การจัดซื้อจดั
จ้าง 

• การศึกษาความ
เป็นไปได ้

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 
พื้นฐานการสรา้ง
โครงการ 
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- การใช้งาน
เครื่องมือต่าง ๆ ใน
โปรแกรม MS-
Project เพื่อสร้าง
โครงการ เช่น การ
เปิดโครงการ การตั้ง
ค่าในโปรแกรมให้
เหมาะสม 

3 ภาคบรรยาย 
การวางแผน
โครงการ 
• ขั้นตอนการ

วางแผน
โครงการ 

• การแบ่ง
กิจกรรมและ
จัดตารางงาน 

• การจัดท า
แผนงาน
โครงการ 

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 
การสร้างและการ
ท างานกับโครงการ 
- การสร้างโครงการ
และการจัดการกับ
ไฟล์โครงการใน
ลักษณะต่าง ๆ เช่น 
การสร้างปฏิทินของ
องค์กร  

     

4 ภาคบรรยาย 
การบริหารโครงการ
ซอฟต์แวร์ 
• แบบจ าลองการ

ปรับปรุง

2 2 2 2  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

กระบวนการ
ผลิตซอฟต์แวร์
แบบบูรณาการ 

• วงจรการบริหาร
โครงการ 

• ผู้บริหาร
โครงการ 

• การจัดทีมงาน
ตามการ
บริหารงานของ
องค์กร 

• การจัด
งบประมาณ
โครงการ 

 ภาคปฏิบัติ 
มุมมองและการ
ปรับแต่งรายละเอียด
ของโครงการ 
- การเปิดและ
เลือกใช้มุมมอง การ
ก าหนดข้อมูลพื้นฐาน
ของโครงการ และ
การปรับแต่งปฏิทิน
ของโครงการตาม
ความต้องการ 

     

5 ภาคบรรยาย 
การควบคุมและ
ติดตามงานใน
โครงการ 
• การเรยีงล าดับ

กิจกรรม 
• การประมาณ

การระยะเวลา
ของกิจกรรม 

2 2 2 2  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

• การพัฒนา
ตารางเวลา 

• การคิดวิเคราะห์
โครงข่ายโดยวิธี
ของ PERT 

 ภาคปฏิบัติ 
การจัดการงานหลัก
และงานย่อย  
- การแบ่งงานหลัก
และงานย่อยออก
จากกันเพื่อให้
มองเห็นภาพรวมของ
โครงการ 

     

6 ภาคบรรยาย 
การประมาณขนาด
และค่าใช้จ่ายของ
โครงการ 
• การประมาณ

การซอฟต์แวร ์
• หน่วยท่ีใช้ใน

การประเมิน
ราคาซอฟต์แวร ์

• การใช้
แบบจ าลองใน
การประมาณ
การซอฟต์แวร ์

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 
การสร้าง
ความสัมพันธ์ของ
งาน 
- การก าหนดล าดับ
งานหรือการสร้าง
ความสัมพันธ์ของ
งาน 
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

7 ภาคบรรยาย 
การวิเคราะห์ความ
ต้องการ 
• ประเภทของ

ความต้องการ 
• คุณลักษณะของ

ความต้องการ 
• กระบวนการ

วิศวกรรมความ
ต้องการ 

• กระบวนการ
จัดท า
ข้อก าหนดความ
ต้องการด้าน
ซอฟต์แวร ์

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 
การก าหนดเงื่อนไข
ให้กับโครงการ 
- ประเภทของ
เงื่อนไข และการ
แบ่งกลุ่มด้วยเง่ือนไข
ในแบบ 
ต่าง ๆ 

     

8 การสอบกลางภาค 

9 ภาคบรรยาย 

การออกแบบระบบ 
• ก ร ะ บ วน ก า ร

ออกแบบระบบ 
• การออกแบบ

สถาปัตยกรรม 
 

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 

การจัดสรรทรัพยากร 
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- วิธีการจัดสรร
ทรัพยากรบุคคล 
แรงงาน เครื่องมือ 
ค่าใช้จ่าย และต้นทุน
ให้อยู่ในแผนงานท่ี
เหมาะสมกับ
โครงการ รวมถึงการ
ตรวจสอบการใช้งาน
ทรัพยากรใน
โครงการด้วย 

10 ภาคบรรยาย 

การออกแบบส่วน

ติดต่อกับผู้ใช ้
• หลักการ

ออกแบบตาม
ความต้องการ
ของผู้ใช้ 

• แนวทางการ
ออกแบบส่วน
ติดต่อกับผู้ใช้ 

• รูปแบบของ 
User interface 

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 

การแก้ไขปัญหาการ

ใช้ทรัพยากร 
- การแก้ไขปัญหา
การใช้ทรัพยากรโดย
ใช้เครื่องมือต่าง ๆ 
รวมถึงการใช้วิธี
ปรับเปลีย่นแผนงาน
ในโครงการ 

     

11 ภาคบรรยาย 2 2 2 2  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

การทดสอบ

โปรแกรม 
• การบกพร่อง

ของซอฟต์แวร์ 
• Unit testing 
• Integration 

testing 
• Automated 

testing tools 
and 
techniques 

• The test life 
cycle 

• Estimating 
software 
quality 

 ภาคปฏิบัติ 

การแก้ไขความเสี่ยงท่ี

เกิดขึ้นในโครงการ 

- การตรวจสอบ

ตารางเวลาใน

โครงการเพื่อแกไ้ข

ปัญหางานวิกฤต และ

เส้นทางวิกฤต 

     

12 ภาคบรรยาย 
การทดสอบระบบ 
• ขั้นตอนในการ

ทดสอบระบบ 
• Function 

testing 
• Performance 

testing 

2 2 2 2  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

• Acceptance 
testing 

• Installation 
testing 

 ภาคปฏิบัติ 

การติดตามความ

คืบหน้าและ

ประเมินผล 

- การติดตามความ

คืบหน้าของโครงการ 

รวมถึงบันทึกความ

คืบหน้าของโครงการ 

การประเมินผล

โครงการเพื่อช่วยให้

การปฏิบัติงานมีความ

แม่นย ามากทีสุ่ด 

     

13 ภาคบรรยาย 

การติดต้ังระบบ การ

ปิดและการประเมิน

โครงการ 
• การติดตั้งระบบ

สารสนเทศ 
• การฝึกอบรม 
• ชนิดของการ

ฝึกอบรม 
• วิธีการฝึกอบรม 
• การท าเอกสาร

ประกอบ
โปรแกรม 

• การปิดโครงการ 
• การประเมิน

โครงการ 

2 2 2 2  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

 ภาคปฏิบัติ 
การกรองและ
เรียงล าดับข้อมูล 
- วิธีการกรองข้อมูล
และเรียงล าดับข้อมูล 
เพื่อเลือกดูเฉพาะ
ข้อมูลที่ต้องการได้ 
เพื่อการแก้ไขหรือ
ปรับเปลีย่นให้
เหมาะสมกับงาน 

     

14 ภาคบรรยาย 

การบ ารุงรักษาระบบ 
• การบ ารุงรักษา

ระบบ 
• การประเมินการ

บ ารุงรักษา
ระบบ 

• กระบวนการใน
การบ ารุงรักษา
ระบบ 

• ลักษณะของการ
บ ารุงรักษา 

• ปัญหาของการ
บ ารุงรักษา
ระบบ 

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 

การควบคุม

งบประมาณและ

ค่าใช้จ่ายของ

โครงการ 
- การตรวจสอบ
ค่าใช้จ่ายของ
โครงการ และการ
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

ปรับค่าใช้จ่ายให้ตรง
กับความเป็นจริง 

15 ภาคบรรยาย 
วิศวกรรมซอฟต์แวร์
เชิงเซอร์วิส 

• รูปแบบการ
พัฒนา
ซอฟต์แวร์เชิง
เซอร์วิส 

• เทคโนโลยิเว็บ
เซอร์วิส 

• สถาปัตยกรรม
เชิงเซอร์วิส 

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 
การสร้างรายงาน
และพิมพ์รายงาน 
- การสร้างและ
ปรับแต่งรายงาน 
การพิมพ์รายงานเพื่อ
ดูภาพรวมของ
โครงการทั้งหมด 

     

16 ภาคบรรยายและ

ภาคปฏิบัติ 
น าเสนอโครงงาน
ประจ ารายวิชา 

2 2 2 2  

รวมจ านวนชั่วโมง 
ตลอดภาคการศึกษา 

30 30 30 30  
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2. หัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุมตามแผน (ถ้ามี) 

หัวข้อที่ไม่ครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรู้ของรายวิชา แนวทางการแก้ไข 

   

   
   

   

   
 
3. ประสิทธิผลของวิธีการจัดการเรียนรู้และวิธีการประเมินผลที่ด าเนินการเพื่อท าให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
   ตามที่ระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ที่
คาดหวังของ

รายวิชา 
(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ
นักศึกษา 
ตาม CLOs 
 บรรลุ 
 ไม่บรรล ุ

กิจกรรม 
การเรียน 
การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 
   การเรียน 
   การสอน 
 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

วิธีการประเมิน
ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 
ตาม CLOs 

 
วิธีการ 
ประเมิน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง
เพื่อให้นักศึกษาบรรลุตาม 
CLOs หรือแนวทางที ่ท  า
ให้มีวิธีการจัดการสอนหรือ
ว ิ ธ ี การว ัดผลล ัพธ ์การ
เรียนรู้ 
ที่เหมาะสม 

1. ให้ค านิยาม

บทบาทและ

หลักการของ

วิศวกรรม

ซอฟต์แวร์เพื่อการ

วางแผนพัฒนา

ซอฟต์แวร์อยา่ง

เป็นระบบ 

 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

- สอนโดยใช้

วิธีการบรรยาย

เนื้อหาภาคทฤษฎ ี

โดยยกตัวอย่าง

การใช้งาน 

- ให้นักศึกษาได้

ฝึกวิเคราะห์การ

แก้ปัญหาจาก

โจทย์ตัวอยา่งที่ให้ 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

- งานที่ได้รับ

มอบหมาย และ

แบบฝึกหัด 

- การท าแบบทดสอบ

ท้ายบท  
- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

 

2. แสดงความ
เข้าใจเกี่ยวกับวัฏ
จักรและ
กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ตาม
แบบจ าลอง
มาตรฐานต่าง ๆ 

 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

- สอนโดยใช้

วิธีการบรรยาย

เนื้อหาภาคทฤษฎ ี

โดยยกตัวอย่าง

การใช้งาน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

- งานที่ได้รับ

มอบหมาย และ

แบบฝึกหัด 

- การท าแบบทดสอบ

ท้ายบท  

- การจัดท ารายงาน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 
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- ให้นักศึกษาได้

ฝึกวิเคราะห์การ

แก้ปัญหาจาก

โจทย์ตัวอยา่งที่ให้ 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

3. อธิบายหลักการ
ออกแบบ
สถาปัตยกรรมเชิง
ซอฟต์แวร์ส าหรับ
เป็นแม่แบบในการ
การสร้างซอฟต์แวร์
บนพื้นฐาน
โครงสร้างข้อมูล
และองค์ประกอบ
ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

- สอนโดยใช้

วิธีการบรรยาย

เนื้อหาภาคทฤษฎ ี

โดยยกตัวอย่าง

การใช้งาน 

- การอภิปราย

กลุ่มแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น ใน

แต่ละคาบของการ

สอนได้ให้โอกาส

นักศึกษาแสดง

ความคิดเห็นและ

แลกเปลี่ยน

ประสบการณ์

เกี่ยวกบัหัวข้อต่าง 

ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อ

สรุปเป็นองค์

ความรู ้

- ฝึกให้นกัศึกษา

ได้คิดปัญหา และ

หาวธิีแกป้ัญหา 

พร้อมฝึกฝนการ

น าความรู้ทาง

วิศวกรรม

ซอฟต์แวร์ที่ได้จาก

การเรียน ไปใช้ใน

การจัดท า

โครงงานประจ า

รายวิชา 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

- งานที่ได้รับ

มอบหมาย และ

แบบฝึกหัด 

- โครงงานรายวิชา 

การเขียนเอกสาร

โครงงาน และการ

น าเสนอหน้าชั้น

เรียน 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 
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4. ประยุกต์ใช้
หลักการและทักษะ
ทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ในการ
พัฒนาซอฟต์แวร์
ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

- มีการมอบหมาย

งานให้นักศึกษา

ตามหัวขอ้ที่

ก าหนด โดย

นักศึกษาต้องน า

ความรู้ที่ได้เรียน

และศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน 

- ฝึกให้นกัศึกษา

ได้คิดปัญหา และ

หาวธิีแกป้ัญหา 

พร้อมฝึกฝนการ

น าความรู้ทาง

วิศวกรรม

ซอฟต์แวร์ที่ได้จาก

การเรียน ไปใช้ใน

การจัดท า

โครงงานประจ า

รายวิชา 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

- การฝึกปฏบิัติและ

ท าแบบฝึกในชั้น

เรียน 

- โครงงานรายวิชา 

การเขียนเอกสาร

โครงงาน และการ

น าเสนอหน้าชั้น

เรียน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

หน้า   15 
 

4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะศตวรรษที่ 21 (4Cs)  
 

ทักษะแห่งศตวรรษที่  
21 (4Cs)  ที่ต้องพัฒนา 

วิธีการจัดการ
เรียนรู้ 

วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 
and Problem Solving  
คิดวิเคราะห์แกไ้ขปัญหา 

- ฝึกให้นกัศึกษาได้คิด

ปัญหา และหาวธิี

แก้ปัญหา พร้อมฝกึฝน

การน าความรู้ทาง

วิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่

ได้จากการเรียน ไปใช้

ในการจัดท าโครงงาน

ประจ ารายวิชา 

 

- ประเมินตามผลจาก

โครงงานที่นักศึกษา

น าเสนอ โดยพิจารณา

จากวิธีการคิดวิเคราะห์

ปัญหา ออกแบบวิธีการ

แก้ไขปัญหา โดยน าเอา

ความรู้และทักษะที่ได้

เรียนรู้มาประยุกต์ใช้ได้

อย่างเหมาะสมหรือไม่ 

CLOs 1, CLOs 2, 

CLOs3, CLOs 4 

ปรับเปลี่ยนรูปแบบการท า

โครงงานประจ ารายวิชาให้

สอดคล้องกับพฤติกรรมของ

นักศึกษาในชั้นเรียน 

กล่าวคือ หากสังเกตการณ์

แล้ววา่ภาพรวมของนักศึกษา

ในชั้นเรียนดังกล่าวขาดความ

เอาใจใส่ในการเรียน อาจ

ปรับเปลี่ยนจากการที่ให้

นักศึกษาหาหวัข้อของ

โครงงานประจ ารายวิชาเอง 

แล้วด าเนินกระบวนการตาม

ขั้นตอนทางวิศวกรรม

ซอฟต์แวร์ตั้งแต่ต้นจนจบ 

เป็นอาจารย์ผู้สอนหา

กรณีศึกษาให้สอดคล้องกับ

แต่ละหัวขอ้ย่อยแลว้ให้

นักศึกษาท าในลักษณะ Mini 

project 
C2 = Creativity and 
Innovation คิดนอกกรอบ
และคิดต่อยอดเป็นความคดิ
สร้างสรรค์    

- แนะน าให้นักศึกษา

ค้นคว้าด้วยตนเองจาก

แหล่งค้นคว้าอื่น ๆ  

- ให้นักศึกษาเข้ารว่ม

โครงการเปิดโลกทัศน์

ด้านวิชาชีพ เร่ือง 

“Infinite Reflection 

to Your Digital 

Journey” ส าหรับ

นักศึกษาหลกัสูตร

วิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ ณ True 

IDC Experience 

Center 

- การจัดท ารายงาน 

 
CLOs 1, CLOs 2 ส่งเสริมให้นักศึกษาไป

ร่วมงานนิทรรศการ งาน

ประชุมวิชาการ ในสถานที่

จัดงานจริง บรรยากาศจะ

ส่งเสริมให้นักศึกษาเกิดการ

ซักถามข้อสงสัยได้โดยตรง

จากวิทยากร และ

ผู้ทรงคุณวุฒิ อันจะส่งผลให้

นักศึกษาได้รับความรู้ได้

อย่างเต็มที่ 

C3 = Communication 
การสื่อสารได้อย่างถูกต้อง 
การติดต่อสื่อสาร 

- มีการมอบหมายให้

นักศึกษาจบักลุ่ม

ท างานเป็นทีม 

- ประเมินตามพฤติกรรม

และการแสดงออกของ

นักศึกษาในการท า

CLOs 2, CLOs 4 - ในแต่ละคาบของการสอน

ทั้งภาคบรรยายและ

ภาคปฏิบัตกิาร ได้ให้โอกาส
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อภิปราย สรุปผล 

รวมถึงมีการพัฒนา

โครงงาน ตามหัวข้อที่

เลือกเอง 

โครงงานซ่ึงมีการน าเสนอ

งานกลุ่ม และบทบาทใน

การท างานกลุ่ม รวมถึง

ผลสัมฤทธิ์ของงานที่

ได้รับมอบหมายในกลุ่ม 

นักศึกษาแสดงความคิดเห็น

และแลกเปลี่ยน

ประสบการณ์เกี่ยวกับหัวขอ้

ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งได้

เปิดห้องสนทนาไว้ในแอป

พลิเคชัน LINE 

C4 = Collaboration  
การท างานร่วมกับผู้อื่น  
การร่วมมือร่วมใจ 

- มีการมอบหมายให้

นักศึกษาจบักลุ่ม

ท างานเป็นทีม 

อภิปราย สรุปผล 

รวมถึงมีการพัฒนา

โครงงาน ตามหัวข้อที่

เลือกเอง 

- ประเมินตามพฤติกรรม

และการแสดงออกของ

นักศึกษาในการท า

โครงงานซ่ึงมีการน าเสนอ

งานกลุ่ม และบทบาทใน

การท างานกลุ่ม รวมถึง

ผลสัมฤทธิ์ของงานที่

ได้รับมอบหมายในกลุ่ม 

CLOs 2, CLOs 4  

 
หมวดที่ 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 
1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จ านวนนักศึกษา 

1. จ านวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดก าหนดการเพิ่มถอน) 9 
2. จ านวนนักศึกษาท่ีคงอยู่เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 9 
3. จ านวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จ านวนและร้อยละของนักศึกษาในแต่ละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จ านวน   N = 9 ร้อยละ 
A 1 11.11 
B+ 1 11.11 
B 2 22.22 
C+ 1 11.11 
C 4 44.44 
D+ 0 0 
D 0 0 
F 0 0 
F (ขาดสอบ)   

3. ปัจจัยที่ท าให้ระดับคะแนนผิดปกติ ไม่มี 
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4. ความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินที่ก าหนดไว้ในรายละเอียดรายวิชา  

4.1 ความคลาดเคลื่อนด้านก าหนดเวลาการประเมิน: 
มีการมอบหมายงาน/กิจกรรมกลุ่ม ให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติในชั้นเรียน จึงอาจควบคุมเวลาได้ยาก 

4.2 ความคลาดเคลื่อนด้านวิธีการประเมินผลการเรียนรู้: 
ไม่มี 
 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหว่างการเรียนการสอน มีการ
ทวนสอบผลส ัมฤทธ ิ ์ ในรายห ัวข ้อ โดย
พิจารณาจากการสอบถามนักศึกษา  การ
ตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณา
จากผลการทดสอบย่อย ซึ่งภายหลังการออก
ผลการ เร ี ยนรายว ิชา  ม ีการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์ดังนี้ 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา 
เป็นคณะกรรมการบริหารหลักส ูตร เพ่ือ
ตรวจสอบผลการประเมินการเร ียนรู ้ของ
นักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ วิธีการให้
คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึง
กา รท  า แบบราย งานผลการทวนสอบ
ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนตามมาตรฐาน 
ผลการเรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการวิชาการ
ประจ าคณะฯ เป็นผู้พิจารณา 

• ม ี การประช ุ มคณะกรรมการบร ิหาร
หลักสูตร เพื่อพิจารณาข้อสอบกลางภาค 
และข้อสอบปลายภาค รวมถึงพิจารณา
วิธีการให้คะแนน  

• ม ี การประช ุ มคณะกรรมการบร ิหาร
หลักสูตร เพ่ือพิจารณาผลการเรียนรายวิชา 
และส่งให้คณะกรรมการวิชาการประจ า
คณะฯ พิจารณาอีกครั้ง ซึ่งสรุปผลว่าเป็นไป
ตามที ่อาจารย ์ผ ู ้สอนก  าหนดไม ่ม ีการ
ปรับแก้ใด ๆ 

• มีการท าแบบรายงานผลการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนตามมาตรฐาน 
ผลการเรียนรู้ 
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หมวดที่ 4 ปัญหาและผลกระทบต่อการด าเนินการ 
 

1. ประเด็นด้านทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและสิ่งอ านวยความสะดวก (ถ้ามี) 

ปัญหา ผลกระทบต่อการเรียนรู้ 

นักศึกษาอาจจะไม่เข้าใจถ่องแท้ในบางหัวข้อของ
บทเรียน เนื่องจากเนื้อหาส่วนใหญ่ของรายวิชา มี
การอ้างอิงจากหนังสือหรือเว็บไซต์ต่างประเทศ ที่มี
ม ีค  าศ ัพท ์ เฉพาะ หร ือโจทย ์ต ัวอย ่างซ ึ ่ ง เป็น
ภาษาอังกฤษ ซึ ่งนักศึกษาขาดทักษะการอ ่าน
ภาษาอังกฤษค่อนข้างมาก 

ท าให้ขาดประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  

 

2. ประเด็นด้านการบริหารและองค์กร (ถ้ามี) 

ไม่มี  

 

หมวดที ่5 การประเมินรายวิชา 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ข้อวิพากษ์ส าคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  
ไม่มี 

1.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 1.1   
      ไม่มี  

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอื่น 

2.1 ข้อวิพากษส์ าคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  
ไม่มี 

2.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 2.1 
ไม่มี  
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หมวดที่ 6 แผนการปรับปรุง 
 

1. ความก้าวหน้าของการปรับปรุงการเรียนการสอนตามที่เสนอในรายงานของรายวิชาครั้งที่ผ่านมา 

แผนการปรับปรุง ผลการด าเนินการ 
ท าความเข้าใจกับผู้เรียนถึงความส าคัญของการ
ท าแบบฝึกหัดและรายงาน โดยก าหนดเป็นส่วน
หนึ่งของเกณฑ์การวัดและประเมินผล 

น ักศ ึ กษาร ั บทราบถ ึ ง เกณฑ ์การว ั ดและ
ประเมินผลดังกล่าว แต่ก็มีนักศึกษาบางส่วนที่ไม่
เห็นถึงความส าคัญของการท าแบบฝึกหัดและ
รายงาน 

จ ัดหาหน ังส ืออ ิ เล ็กทรอน ิกส ์  (E-book) ที่
เกี่ยวข้องกับเนื้อหารายวิชา เพื่อให้นักศึกษามี
ทางเลือกในการทบทวนบทเรียนเพิ่มขึ้น 

นักศึกษาสามารถทบทวนบทเรียน ศึกษาด้วย
ตนเองได้ในภายหลัง ผ ่านระบบ E-learning 
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 ก่อให้เกิดความสะดวกทั้งกับอาจารย์ผู้สอนและ
นักศึกษา 

จัดหาสื่อการเรียนการสอนเพ่ิมเติม โดยพิจารณา
ความเหมาะสมของรูปแบบสื่อและเนื้อหาในแต่
ละหัวข้อ เช่น การใช้วีดิทัศน์ ภาพเคลื่อนไหว 
และอุปกรณ์อ่ืน ๆ เป็นต้น ท้ังให้นักศึกษามีความ
เข้าใจเนื้อหาและเรียนรู้ด้วยตนเองเพ่ิมข้ึน 

นักศึกษาสามารถทบทวนบทเรียน ศึกษาด้วย
ตนเองได้ในภายหลัง ผ ่านระบบ E-learning 
ก่อให้เกิดความสะดวกทั้งกับอาจารย์ผู้สอนและ
นักศึกษา 

ปรับเปลี ่ยนรูปแบบการท าโครงงานประจ า
รายวิชาให้สอดคล้องกับพฤติกรรมของนักศึกษา
ในชั ้นเรียน โดยให้นักศึกษาเลือกหัวข้อของ
โครงงานด้วยตนเองตามความถนัดและความ
สนใจ และปรับรูปแบบการส่งงานใหม่ โดยใช้วิธี
ให้ส่งงานทีละส่วน เป็นระยะ ๆ 

ช่วยลดภาระงานของนักศึกษา ท าให้ปริมาณงาน
สะสม เหลืองานที่ต้องท าภายหลังน้อยมาก จาก
เดิมที่งานสะสมร้อยละ 100 เพราะส่งงานครั้ง
เดียวตอนปลายภาคเรียน 

 

2. การด าเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 
การด าเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการด าเนินการ 

มีการเพิ ่มเต ิมต ัวอย ่างแบบฝ ึกหัด เพื ่อให้
นักศึกษาฝึกปฏิบัติ เพ่ือเพ่ิมความเข้าใจในเนื้อหา
บทเรียนมากยิ่งข้ึน 

นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติเพิ่มเติมจากตัวอย่างที่ให้ไป 
ท าให้มีความเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น 

เพิ่มกิจกรรมกลุ่มให้นักศึกษาทำงานร่วมกันใน
คาบเรียนมากขึ้น โดยให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติทำ
ตัวอย่างโจทย์หน้าชั้นเรียน 

เป ็นการแลกเปล ี ่ยนความร ู ้ความเข ้าใจใน
บทเรียนระหว่างนักศึกษา 

มีการเพิ่มเติมการทดสอบย่อยให้มากขึ้น เพื่อให้
นักศึกษาทราบแนวทางของโจทย์ในการสอบ 

นักศึกษาใส่ใจเนื้อหาที่น ามาออกทดสอบย่อย
มากขึ ้น เนื ่องจากผู ้สอนเน้นย ้าว ่าเป็นแนว
ข้อสอบกลางภาค/ปลายภาค 

ให้นักศึกษาเข้าร่วมโครงการเปิดโลกทัศน์ด้าน
ว ิชาช ีพ เร ื ่อง “ Infinite Reflection to Your 
Digital Journey” ส าหรับนักศึกษาหลักสูตร
ว ิทยาศาสตรบ ัณฑ ิต สาขาว ิชาว ิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ณ True IDC Experience Center 

นักศึกษาได้รับรู้ข้อมูลข่าวสาร และองค์ความรู้
ใหม่ ๆ ทั้งที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพและศาสตร์อ่ืน
จากผู้เชี ่ยวชาญโดยตรง เกิดความมุ่งมั่นและมี
ความต ั ้ งใจในการศ ึกษา รวมทั ้ งก ่อให ้ เกิด
แรงจ ู ง ใจในการศ ึกษาในศาสตร ์ทางด ้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 



 
 

หน้า   21 
 

ให้นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในการประเมินการมี
ส่วนร่วมในโครงงานของเพื ่อนร่วมทีม โดยใช้
เกณฑ ์การให ้คะแนนแบบร ูบร ิค (Scoring 
Rubrics) 

กิจกรรมนี้ถือเป็นการส่งเสริมและพัฒนาทักษะ
กระบวนการคิด และการท างานร่วมกับผู้อ่ืนตาม
คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 โดย
เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค ถือเป็นเครื่องมือ
ที่มีประโยชน์ในการช่วยเหลือนักศึกษาให้เป็นผู้ที่
สามารถตัดสินคุณภาพชิ้นงานอย่างมีเหตุผล ทั้ง
งานของตนเองและผู ้อ ื ่น นักศึกษาจะทราบ
ข้อผิดพลาดของตนเองและผู้อื ่น การท าเช่นนี้
อย่างสม ่าเสมอ จะช่วยให้นักศึกษาเกิดความ
รบัผิดชอบในงานของตนเองมากยิ่งขึ้น 

 

3. ข้อเสนอแผนการปรับปรุงส าหรับภาคการศึกษา/ปีการศึกษาต่อไป 

แผนการปรับปรุง เวลาที่แล้วเสร็จ ผู้รับผิดชอบ 

จ ัดเตร ียมเอกสารประกอบการสอนเพิ ่มเต ิมให ้มี
รายละเอียดและความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

ปีการศึกษาถัดไป อาจารย์ผู้สอน 

ส่งเสริมให้นักศึกษาไปร่วมงานนิทรรศการ งานประชุม
วิชาการ ในสถานที่จัดงานจริง บรรยากาศจะส่งเสริมให้
นักศึกษาเกิดการซักถามข้อสงสัยได้โดยตรงจากวิทยากร 
และผู้ทรงคุณวุฒิ อันจะส่งผลให้นักศึกษาได้รับความรู้ได้
อย่างเต็มที ่

ปีการศึกษาถัดไป อาจารย์ผู้สอน 

 

4. ข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาต่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

 ไม่มี 
 

ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
 
ลงชื่อ นฤดี บูรณะจรรยากุล      วันที่รายงาน 12 ม.ค. 67 
               
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
ลงชื่อ เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์      วันที่รายงาน 12 ม.ค. 67 


